
 

 

 

INFANCIAS JUGADAS 

Este trayecto tiene como objetivo principal favorecer la participación de alumnos, 
alumnas y docentes de las Instituciones educativas de la provincia, en actividades 
recreativas orientadas a los juegos motores. 

Se caracteriza por ser una propuesta inclusiva, cuyo eje es la participación y la 
convivencia, generando la posibilidad de compartir experiencias que favorezcan el 
diálogo, los acuerdos, resaltando valores como la solidaridad y la cooperación, y 
fortaleciendo el respeto, la amistad y la excelencia ejes principales del olimpismo, 
dónde este año se llevarán a cabo los XIII Juegos Suramericanos en nuestra 
provincia, considerando las diferencias como enriquecedoras en la construcción 
colectiva de los niños y niñas como seres sociales. 

 

 
Destinatarios: 

Nivel primario: 3er grado 

 
Propuestas de los encuentros: 

• Juegos motores en el marco de Vivamos los Juegos - 3°Grado 
 
 

Modalidad: Escolar Mixto 
 
 

Los encuentros de primaria, tendrán alcance LOCAL y se llevarán a cabo en las 
sedes de toda la Provincia, coordinados con los CEF, escuelas de nivel primario y 
especiales. 

Se desarrollarán determinando las fechas y lugares de forma coordinada con 
Supervisión, directivos y docentes del Programa Santa Fe en Movimiento. 

 
Inscripción: 

La inscripción a los Encuentros de Infancias Jugadas de Santa Fe en movimiento 
se realizará exclusivamente a través del Sistema de Gestión Escolar, SIGAE Web 

a partir del 04 de mayo de 2026 

Podrán inscribirse para los Encuentros estudiantes pertenecientes a instituciones 
de nivel primario, especiales y CEF. 



 

 

 
Importante: para los encuentros de 3º grado las instituciones deberán asistir con 
un docente cada diez estudiantes, dichos adultos a cargo estarán participando de 
manera activa durante el desarrollo del evento 

Las Instituciones podrán inscribir a los participantes sin límite, teniendo en cuenta 
lo siguiente: 

 
Requisitos para la presentación de la documentación: 

La LISTA DE BUENA FE (planilla de inscripción) deberá presentarse con sellos y 
firmas originales del responsable de la Institución y con firma de los docentes 
responsables a cargo. Será entregada el día del encuentro a los responsables de 
la organización, sin tachaduras ni enmiendas, al menos 15 minutos antes de iniciar 
el encuentro para su acreditación. 

Los/as alumnos/as sólo podrán participar con la correspondiente 
presentación de la planilla de inscripción. 

Observación: 

PROPUESTAS: 

Juegos Motores 3° grado 

En este trayecto del programa nos proponemos poner el cuerpo en juego 
compartiendo juegos motores en 3º grado, porque creemos que el juego es 
parte de la vida, el juego es alegría, es disfrute, es conversación, es 
convivencia, es aventura. El juego nos iguala, nos permite encontrarnos. El 
juego es movimiento, es acción, es la mejor y la más linda forma de 
aprender. 

 

Toda situación no prevista en el presente reglamento, será resuelta por la 
organización del encuentro, que podrá realizar adaptaciones en caso de 
considerarlo necesario. 

 


